SUGESTAO DE APLICACAO

Nivel de ensino: Educacdo Infantil e Anos Campo de experiéncia: O eu, o outro e o nés
Iniciais Area de conhecimento: Ciéncias

Tema do jogo: Corpo Humano - 5 sentidos

Foco e objetivos da atividade: a atividade tem como objetivo ensinar os alunos sobre os cinco
sentidos de forma Iudica, utilizando o jogo 5 Sentidos da Escola Games. Através da experiéncia
digital, os alunos poderdo compreender a fungdo de cada sentido, identificar diferentes estimulos
sensoriais e associd-los corretamente. Além disso, a atividade desenvolve a atencdo, o raciocinio
l6gico e promove reflexdes sobre a importéncia dos sentidos na percep¢dio do mundo ao nosso
redor.

Materiais necessdrios: dispositivo Objetivos de aprendizagem: compreender

tecnoldgico (computador, notebook, tablet sobre a funcdo dos cinco sentidos,

ou celular) e acesso a internet. associando-os a estimulos sensoriais e
refletir sobre sua importdncia na percepcdo
do mundo.

Estrutura / Atividade: O jogo pode ser utilizado em aula para fortalecer o aprendizado sobre os
sentidos humanos e sua importdncia na percepgdo do mundo. A atividade pode comegar com
uma breve introducdo ao tema, incentivando os alunos a compartilharem experiéncias
relacionadas aos sentidos. Em seguida, os alunos jogardo individualmente ou em duplas,
associando estimulos sensoriais aos sentidos correspondentes. Apds a experiéncia no jogo, a
turma poderd discutir como utilizamos os sentidos no dia a dia e sua relevancia para diferentes
atividades. Como atividade final, os alunos poderdo criar um painel ilustrativo destacando
exemplos de estimulos para cada sentido.

Pode ser aplicado nas disciplinas: Ciéncias, Educagdo Infantil e Ensino Fundamental — Anos
Iniciais.

Avaliacdo: A avaliagdo poderd ser continua, levando em conta a participagdo das criangas
enquanto jogam, respondendo as questdes do 5 Sentidos, e também realizar uma gincana escolar.
Nessa gincana, as criangas irdo procurar estimulos relacionados a cada sentido, promovendo o
aprendizado prdtico e a aplicagdo do conhecimento, apontado o aprendizado de cada.




