
Campo de experiência: O eu, o outro e o nós
Área de conhecimento: Ciências

Nível de ensino: Educação Infantil e Anos
Iniciais

Tema do jogo: Corpo Humano - 5 sentidos

Foco e objetivos da atividade: a atividade tem como objetivo ensinar os alunos sobre os cinco
sentidos de forma lúdica , utilizando o jogo 5 Sentidos da Escola Games. Através da experiência
digital, os alunos poderão compreender a função de cada sentido, identificar diferentes estímulos
sensoriais e associá-los corretamente. Além disso, a atividade desenvolve a atenção, o raciocínio
lógico e promove reflexões sobre a importância dos sentidos na percepção do mundo ao nosso
redor.

Estrutura / Atividade: O jogo pode ser utilizado em aula para fortalecer o aprendizado sobre os
sentidos humanos e sua importância na percepção do mundo. A atividade pode começar com
uma breve introdução ao tema, incentivando os alunos a compartilharem experiências
relacionadas aos sentidos. Em seguida, os alunos jogarão individualmente ou em duplas,
associando estímulos sensoriais aos sentidos correspondentes. Após a experiência no jogo, a
turma poderá discutir como utilizamos os sentidos no dia a dia e sua relevância para diferentes
atividades. Como atividade final, os alunos poderão criar um painel ilustrativo destacando
exemplos de estímulos para cada sentido.

Pode ser aplicado nas disciplinas: Ciências, Educação Infantil e Ensino Fundamental – Anos
Iniciais.

Materiais necessários: dispositivo
tecnológico (computador, notebook, tablet
ou celular) e acesso a internet.

Avaliação: A avaliação poderá ser contínua, levando em conta a participação das crianças
enquanto jogam, respondendo às questões do 5 Sentidos, e também realizar uma gincana escolar.
Nessa gincana, as crianças irão procurar estímulos relacionados a cada sentido, promovendo o
aprendizado prático e a aplicação do conhecimento, apontado o aprendizado de cada.

Objetivos de aprendizagem: compreender
sobre a função dos cinco sentidos,
associando-os a estímulos sensoriais e
refletir sobre sua importância na percepção
do mundo.

SUGESTÃO DE APLICAÇÃO


