SUGESTAO DE APLICACAO

Nivel de ensino: Ensino Fundamental | Area de Conhecimento: Histéria e Geografia

Tema do jogo: O Descobrimento do Brasil — Escola Games

Foco e objetivos da atividade: A atividade tem como objetivo apresentar aos alunos os
principais acontecimentos relacionados ao Descobrimento do Brasil, abordando os motivos e a
preparac¢do da viagem, o contato inicial com os povos indigenas e os impactos desse encontro.
Por meio do jogo, os alunos trabalhardo esses conceitos de forma Iddica, reforgando a
aprendizagem por meio da resolucdo de quebra-cabecas temdticos.

Objetivos de aprendizagem: Compreender os fatores que
levaram & chegada dos portugueses ao Brasil e seus
Materiais necessdrios: dispositivo desdobramentos; refletir sobre a interacdo entre europeus
tecnoldgico (computador, notebook, tablet e povos indigenas no contexto da colonizagdo; relacionar a
ou celular) e acesso a internet. hI.StC/)rIG’ c.Io Descobrimento dAo 3r05|l com os proce~ssos
migratdrios e suas consequéncias para a formagdo da
sociedade brasileira e desenvolver habilidades cognitivas e
motoras por meio da montagem de quebra-cabecas
digitais.

Estrutura/Atividade: A atividade serd realizada ao longo de quatro dias letivos, sendo um
quebra-cabeca trabalhado por hora-aula. Em cada aula, os alunos resolverdo um dos desafios
do jogo Descobrimento do Brasil — Escola Games, sendo incentivados a refletir sobre o contexto
histérico da imagem montada.

No primeiro momento de cada aula, o professor introduzird o tema da vez, relacionando-o ao
jogo e promovendo uma breve discussdo sobre o conteudo. Em seguida, os alunos jogardo
individualmente ou em duplas, montando os quebra-cabecgas e observando as imagens que
representam eventos histéricos. Apds essa etapa, haverd uma conversa coletiva para reforcar o
aprendizado e conectar os temas abordados com a realidade atual.

No final da sequéncia diddtica, os alunos deverdo elaborar um projeto (como cartazes, histérias
ilustradas ou maquetes) para apresentar o que aprenderam sobre o Descobrimento do Brasil,
demonstrando a relagdo entre o jogo e os conteldos estudados.

Pode ser utilizado nas disciplinas: Histéria e Geografia.

Avaliagdo: A avaliacdo serd continua, considerando a participacdo dos alunos nas discussées, sua
capacidade de interpretar e contextualizar as imagens do jogo e o envolvimento na realiza¢do dos
projetos finais. O professor analisard como os estudantes relacionam o Descobrimento do Brasil
com os processos migratdrios e sua influéncia na sociedade brasileira, conforme as habilidades da
BNCC:
e (EFO4GEO02) Descrever processos migratoérios e suas contribui¢cdes para a formagdo da
sociedade brasileira.
e (EF04HI11) Analisar, na sociedade em que vive, a existéncia ou ndo de mudangas associadas @
migragdo (interna e internacional).




