
Área de Conhecimento: Ensino ReligiosoNível de ensino: Ensino Fundamental II

Tema do jogo:  Identificação e associação de líderes religiosos com suas respectivas
religiões, templos e símbolos.

Foco e objetivos da atividade: Explorar o conhecimento sobre diferentes líderes religiosos,
doutrinas, dogmas, templos e símbolos religiosos, promovendo respeito e compreensão sobre a
diversidade religiosa.

Estrutura/Atividade: A aula será estruturada em três momentos principais. No primeiro
momento, a professora fará uma introdução ao tema, apresentando os conceitos fundamentais
sobre as religiões que serão exploradas no jogo. Serão discutidos aspectos como a importância
dos líderes religiosos em suas tradições, os principais dogmas e doutrinas, além da relação
entre os templos e símbolos sagrados.
No segundo momento, os alunos terão contato com o jogo "Líder ou Organização Religiosa",
que consiste na associação de líderes religiosos com seus respectivos templos e símbolos.
Durante o jogo, os alunos deverão marcar corretamente o líder com o local correspondente,
reforçando o conhecimento adquirido na primeira parte da aula.
Por fim, no terceiro momento, será realizada uma discussão coletiva sobre os resultados do
jogo, destacando os principais desafios enfrentados pelos alunos e reforçando os conceitos
trabalhados. 

Materiais necessários: dispositivo
tecnológico (computador, notebook, tablet
ou celular) e acesso a internet.

Avaliação: A avaliação ocorrerá de forma processual, considerando a participação dos alunos, os
acertos no jogo e o envolvimento na discussão. Além disso, será proposta uma breve atividade
escrita, onde os alunos deverão refletir sobre a diversidade religiosa e a importância do respeito
entre diferentes crenças.

Objetivos de aprendizagem: Identificar líderes
religiosos e suas respectivas doutrinas, relacionar
templos e símbolos com as religiões correspondentes,
compreender a importância do respeito e da
diversidade religiosa e associar corretamente líderes e
organizações religiosas no jogo, reforçando o
aprendizado.

SUGESTÃO DE APLICAÇÃO


