SUGESTAO DE APLICACAO

Nivel de ensino: Ensino Médio Area de Conhecimento: Filosofia

Tema do jogo: A evolucgdo da filosofia — Jogos Filoséficos Quiz

Foco e objetivos da atividade: A atividade tem como objetivo auxiliar os alunos na assimilacdo
da evolucdo do pensamento filoséfico, desde a Antiguidade até a contemporaneidade. Através
do jogo Jogos Filosdéficos Quiz, os estudantes poderdo revisar e reforcar os conceitos abordados
em aula de forma interativa e dinGmica.

Objetivos de aprendizagem: Compreender a evolugéo das
ideias filosdficas ao longo da histdria. identificar os
Materiais necessdrios: dispositivo principais filésofos e suas contribuicdes para o
tecnoldgico (computador, notebook, tablet pensamento ocidental; relacionar o contexto histérico com
ou celular) e acesso a internet. as correntes filoséficas desenvolvidas em cada periodo;
estimular a autonomia no estudo e promover debates
reflexivos em sala de aula.

Estrutura/Atividade: A atividade serd realizada ao longo das aulas de Histdria da Filosofia e
seguird esta dinGmica:

No primeiro momento, o professor introduzird o Jogos Filoséficos Quiz como uma ferramenta de
reforco, explicando seu funcionamento e os temas abordados. Apds cada aula, os alunos
jogardo um capitulo do game em casa, consolidando os contetddos trabalhados. No inicio de
cada aula seguinte, haverd um momento de debate sobre as questdes abordadas no jogo,
permitindo que os alunos compartilhem seus aprendizados e duividas. No final, os estudantes
poderdo relacionar os temas filoséficos do jogo com questdes atuais e problemdaticas
contempordneas.

Pode ser utilizado nas disciplinas: Filosofia, Histéria da Filosofia.

Avaliagdo: A avaliacdo serd baseada na evolugdo dos alunos no jogo e na participacdo nas
discussbes em sala de aula. O professor poderd acompanhar o desempenho dos estudantes por
meio das etapas completadas no jogo, além de observar sua capacidade de argumentacdo e
reflexdo durante os debates.




