SUGESTAO DE APLICACAO

Nivel de ensino: Ensino Fundamental |

Area de Conhecimento: Histéria

Tema do jogo: Perguntados — contextualizando conhecimentos histdricos pela ampliagdo de

perguntas

Foco e objetivos da atividade: A atividade tem como objetivo estimular a compreensdo e
contextualizagdo de conteldos histéricos de forma interativa e Iddica, permitindo que os alunos
ampliem suas respostas corretas a partir das perguntas sorteadas no jogo.

Materiais necessdrios: dispositivo
tecnoldgico (computador, notebook, tablet
ou celular) e acesso a internet.

Objetivos de aprendizagem: Relacionar eventos
histdricos com seus respectivos contextos e
consequéncias, desenvolver habilidades de
argumentacdo e explicagdo, criar questiondrios
baseados no contelido estudado e incentivar a
colaboracdo e o aprendizado entre os alunos por meio
de desafios interativos.

Estrutura/Atividade: A atividade serd realizada ao final de algumas aulas, utilizando o jogo
Perguntados como ferramenta de revisdo. Durante o jogo, as respostas corretas serdo
ampliadas e contextualizadas pelo professor e pelos préprios alunos.

Apds a fase de jogo, os estudantes serdo divididos em grupos e deverdo elaborar seus préprios
guestiondrios com base nos conteldos estudados em sala, delimitando os temas trabalhados
em aulas anteriores. Os questiondrios serdo utilizados para criar desafios entre os préprios
alunos, promovendo uma dinGmica de aprendizagem ativa.

Pode ser aplicado na disciplina: Histdria

Avaliagdo: A avaliacdo ocorrerd de forma colaborativa, onde os préprios alunos avaliardo uns aos
outros ao responder os questiondrios criados por seus colegas. Aqueles que errarem determinada
questdo terdo a oportunidade de escrever um pequeno texto corrigindo seu erro, demonstrando a

compreensdo do conteudo.




