
Área de Conhecimento: Sociologia Política ou
Filosofia Política, Inglês, Inglês Avançado

Nível de ensino: Ensino Médio

Tema do jogo: Relações de poder, desigualdades sociais, organização do Estado,
vocabulário jurídico e político em inglês

Foco e objetivos da atividade: A atividade tem como objetivo explorar as estruturas do Estado,
as relações de poder e as desigualdades sociais, utilizando o jogo Represent, que simula a
experiência de uma pessoa sem advogado enfrentando o sistema judicial dos Estados Unidos.
Além da compreensão sobre justiça e desigualdade, a atividade tem um importante viés
linguístico, proporcionando contato com o vocabulário jurídico e político em inglês. 

Estrutura/Atividade: 
A atividade pode ser dividida em duas aulas:

Na primeira aula pode ser feita a introdução sobre Estado, relações de poder e desigualdades
sociais. Ainda, pode ocorrer uma discussão sobre o sistema judicial dos EUA e comparações
com o Brasil. No final da aula, solicitar uma pesquisa prévia para embasar o debate da próxima
aula.
Na segunda aula, os alunos jogam RePresent por 30 a 45 minutos, utilizando seus celulares ou
computadores no laboratório de informática. Após isso, faremos uma reflexão guiada sobre a
experiência no jogo e os desafios enfrentados. Na etapa final, faremos um debate crítico sobre
as condições analisadas no jogo, como desigualdade de acesso à justiça e a relação entre
cidadania e poder.

Pode ser utilizado nas disciplinas: Inglês, Filosofia e Sociologia.

Materiais necessários: dispositivo
tecnológico (computador, notebook, tablet
ou celular) e acesso a internet.

Avaliação: A avaliação será baseada na participação no debate e na capacidade dos alunos de
relacionar o jogo com as teorias discutidas. Também poderá ser aplicada uma prova escrita, caso
necessário. O aprendizado do vocabulário jurídico-político em inglês será avaliado através da
aplicação dos termos em discussões e textos reflexivos.

Objetivos de aprendizagem: compreender o
funcionamento do sistema judicial e suas implicações
sociais; analisar as desigualdades sociais e políticas no
contexto do jogo; relacionar o conteúdo do jogo com
teorias filosóficas e sociológicas sobre poder e justiça e
expandir o vocabulário em inglês, principalmente
relacionado ao sistema jurídico e político.

SUGESTÃO DE APLICAÇÃO


