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Resumo

Desde 2015, o grupo de pesquisa EDUMIDIA vem criando um jogo digital, i.e.,
Game Comenius 2, destinado a professores e licenciandos que ira colaborar com
suas estratégias pedagodgicas de sala de aula. Durante o curto periodo de dois
meses desta bolsa de iniciagao cientifica, o bolsista, apoiado intensamente por todos
0s outros membros do grupo em uma equipe bastante multidisciplinar, definiu e

construiu a base do jogo digital utilizando resultados de pesquisas prévias realizadas



pelo grupo, a linguagem de programacao C# e a plataforma de desenvolvimento de
jogos Unity Engine, estas duas ferramentas gratuitas e globalmente conhecidas. A
manutencao e atualizacdo do website do grupo foi uma responsabilidade igualmente
importante para o bolsista. Durante a duragdo da bolsa, um jogo de tabuleiro, que
tinha como objetivo ser um protétipo do jogo digital, foi finalizado e outro jogo de
tabuleiro, Comenius Pocket, menos complexo mas bastante bem sucedido, foi
criado. Para isso, foi necessario trabalhar com ferramentas de design gréafico e
diagramacdo. Ambos os jogos de tabuleiro foram usados em oficinas para alunos da

7a. fase de Pedagogia oferecidas pela equipe do projeto.

Palavras-chave
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Introducgao

Este projeto se insere no contexto dos ultimos nove anos nos quais o0 grupo
de pesquisa EDUMIDIA — EDUCACAO, COMUNICACAO E MIDIAS — CNPq vem
realizando diversas pesquisas e acdes de formacgao para as midias. Uma percepcao
geral dessas atividades é a de que tanto professores como estudantes estao cada
vez mais letrados digitalmente, utilizando uma crescente quantidade de midias em
seu dia a dia, resultando numa cultura digital que se reflete no seu modo de
aprender, comunicar-se, relacionar-se e agir no mundo. Uma das frentes de
pesquisa do grupo tem sido a de investigar os letramentos para jogos digitais tanto
com estudantes da educacao basica como com professores e licenciandos na UFSC
em eventos de letramento criados para analise e discussao das suas linguagens e
potencialidades pedagdgicas.

A principal motivagado para o projeto se deve as conclusdes vindas de um
levantamento dos jogos produzidos nas nossas universidades no qual se verificou
que, em todos os exemplos encontrados, ndo havia um que se voltasse
especificamente para a formagao de licenciandos e professores. Em sua maioria, os
jogos educativos brasileiros apresentam conteudos ou buscam desenvolver a

cognicao geralmente de criangas e jovens, mas ainda nao tém como meta os



letramentos dos que vao fazer a mediagcdo para seu uso. Faltam jogos que, ao
mesmo tempo em que possibilitam a experiéncia de jogar, também sejam espacos
de analise, criacao e reflexdo do que é um jogo digital e de como ele pode colaborar
para as estratégias pedagdgicas da sala de aula como observa MULLER (2017).

Apds a conclusédo do primeiro moédulo do jogo digital Game Comenius 1 em
2018, o objetivo do grupo passou a ser construir a sequéncia, pois o projeto do
grupo prevé 4 modulos. O objetivo da presente proposta é apoiar a produgéo e os
testes em forma de oficina do projeto CAPES/UAB intitulado Game Comenius
Modulo 2 Midias Audiovisuais, em suas duas versdes: 1) uma versao completa; 2)
uma versao customizavel.

No projeto PIBIC foram requisitados dois bolsistas, com duas vertentes
diferentes de atividades. Em julho de 2018, o projeto s6 teve um bolsista aprovado.
Essa segunda bolsa foi oferecida para complementar o projeto apenas nos meses
de junho e julho de 2019. Por essa razao, durante o curto periodo desta bolsa de
iniciacao cientifica, como bolsista, busquei trabalhar a partir da proposta da vertente
que previa atividades para a formacdo na area da computacdo. E importante
destacar que eu ja fazia parte do grupo Game Comenius como voluntario do projeto
antes de ser contemplado com esta bolsa. Assim, neste relatério final de Iniciagao
Cientifica, sera documentado somente o processo realizado por mim durante os dois
meses da bolsa, junho e julho de 2019. Além disso, vale dizer que, como parte do
projeto, jogos de tabuleiro foram produzidos tanto como uma forma de prototipar o
jogo digital que esta sendo feito quanto para serem utilizados como jogos finalizados
e completos. Essas atividades também foram incorporadas ao meu trabalho como
bolsista PIBIC. Pretendo continuar colaborando com o projeto, mesmo que
voluntariamente, apos o término deste contrato, ja que é especialmente interessante

para mim escrever um TCC sobre o Game Comenius no futuro.

Material e Métodos

Desenvolvi as atividades no momento em que o projeto contava com cinco
estudantes de programacéao e desenvolvimento de jogos digitais. Todos entraram ao
mesmo tempo e ndo tinham experiéncia nem com o grupo Game Comenius nem

com producao de jogos digitais. Reunides foram necessarias para a alocagao de



trabalho para todos de acordo com suas respectivas habilidades e desejos como
membros e estudantes. Uma das divisdes de trabalho iniciais, por exemplo, foi:
integracdo de codigo, interface grafica de usuario, infraestrutura web e dois
membros para cuidarem da logica principal do jogo digital Comenius 2. Eu fiquei
mais responsavel pela infraestrutura web, ou seja, entre outras coisas, administrar o
website naquele momento.

Para a constru¢ao de um jogo digital, € necessario escolher uma linguagem
de programacgao que sera usada por todos os programadores envolvidos e também
€ comum escolher uma game engine. Como explica Batista (2014), devido a uma
série de caracteristicas comuns a jogos digitais, como renderizagao 3D, sonorizagao,
modelos fisicos genéricos, sincronizagao de tarefas, tratamento de colisdes e etc., o
reuso de cddigo foi se tornando cada vez mais comum e necessario, fazendo com
que essas caracteristicas comegassem a ser agrupadas em modulos e o
agrupamento desses modulos resultou no surgimento das game engines.

Para a construgao do jogo digital Game Comenius 2, nés escolhnemos o C# da
Microsoft como a linguagem de programacgao que sera utilizada e escolhemos a
Unity Engine como a game engine que ira auxiliar o trabalho dos programadores do
grupo. A decisao foi bastante simples, a Unity Engine é uma das plataformas mais
populares do mundo, possui uma documentacdo extensa e uma comunidade
bastante ativa na internet. Em relacdo a linguagem de programacao C#, ela é
atualmente a linguagem padrdo da Unity Engine, escolher outra linguagem é

possivel porém seria desnecessariamente desgastante.

Figura 1 - Interface De Usuario Da Unity Engine Com O Projeto Comenius Aberto
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Fonte: Unity Engine do computador do bolsista

Um ponto importante quando um software é desenvolvido em grupo é o
compartilhamento de cddigo e a mescla do mesmo. Devido a falta de experiéncia de
alguns membros do grupo de desenvolvedores com programas de compartilhamento
de codigo e de versionamento, e.g., Git, nés utilizamos o Google Drive para
compartilhar o codigo. Toda vez que um dos membros da equipe finalizava uma
etapa do desenvolvimento, ele compactava todos os arquivos vinculados ao jogo em
sua maquina local e fazia o upload para os servidores da Google ao qual todos os
integrantes do grupo Game Comenius tinham acesso irrestrito.

Para a construgédo dos jogos de tabuleiro, foi necessario escrever os textos
sobre as cartas e organiza-las. Fizemos reunides com as equipes pedagdgica e das
artes que definiram os textos que seriam encaixados em cada uma das cartas, para
encaixa-los, o programa de edicdo de imagens vetoriais Adobe lllustrator foi
utilizado. Apods a finalizagdo dos textos, usamos o lllustrator mais uma vez para
organizar milimetricamente as cartas no espago de uma folha A4 para que o verso

de uma carta ficasse alinhado com a parte da frente.

Figura 2 - Pagina do pdf com as cartas do jogo de tabuleiro Comenius Pocket
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Resultados e Discussao

No projeto estdo descritos os seguintes resultados esperados:

e Desenvolvimento do jogo como material educativo: apoio na produgao do jogo
e na disponibilizagdo dos materiais da pesquisa do game em diversos
suportes e formatos digitais;

e Desenvolvimento de material didatico: apoio na elaboracdo de uma proposta
de uso de games para professores da educagao basica para disponibilizar em
forma de manual nos diversos suportes e formatos digitais do grupo;

e Formacao de docentes e licenciandos: apoio no planejamento e execugao das
agdes de formacgédo para o uso do game durante a produgdo e depois de
finalizado, bem como na tabulacido, analise e redacdao dos dados coletados

nesses eventos de letramento.



De certa maneira, no periodo curto desta bolsa no grupo do projeto Game
Comenius consegui trabalhar nos trés itens.

Como parte do meu trabalho como bolsista na area de Informatica estava
previsto "participar do desenvolvimento do jogo: game design e/ou programagao,
integracdo dos diversos aspectos que vao compor o jogo descritas detalhadamente
nos objetivos do projeto" e "Desenvolvimento do jogo como material educativo".
Junto com a equipe responsavel pelo desenvolvimento do jogo digital Game
Comenius 2, decidimos quais as ferramentas e programas seriam necessarios para
a criagao do jogo desde o seu inicio. Varias reunides gerais com todas as equipes
foram importantes para guiar os programadores, principalmente porque nao é
suficiente saber apenas programagao para o desenvolvimento de um jogo digital, é
uma tarefa bastante multidisciplinar e que envolve discussao. Foi comum, nessas
reunides, a entrega ou apresentagdo incremental do jogo para que todos os
membros do grupo Game Comenius ficassem informados sobre a evolugdo da
equipe que estava programando. Um intervalo curto entre as entregas de um
produto de software facilita correcdes e funcionou bem para o nosso grupo agil, que
vem trazendo muitas ideias novas e prioritdrias por semana para serem
implementadas.

Um dos resultados esperados era o desenvolvimento de material didatico:
apoio na elaboragcdo de uma proposta de uso de games para professores da
educacao basica para disponibilizar em forma de manual nos diversos suportes e
formatos digitais do grupo. De certa maneira, colaborei com esse desenvolvimento
quando participei da equipe responsavel por arquitetar e construir do zero os dois
jogos de tabuleiro do grupo Game Comenius: Jogo de Tabuleiro Game Comenius 2
e Comenius Pocket, ambos os jogos ndo s&o digitais, sdo analdgicos e serviram
como prototipos para o jogo digital que esta sendo desenvolvido hoje. Outra forma
de disponibilizar suporte em forma de manual foi a manutencdo do website
gamecomenius.com, colocando online diversas atualizacbes sobre os membros e

sobre o grupo de forma geral.

Figura 3 - Exemplos De Cartas Feitas Para O Jogo De Tabuleiro Game Comenius 2



Fonte: http://gamecomenius.com/modulo2/

Outro resultado esperado era formar docentes e licenciandos. Como bolsista,
cumpri esse objetivo diretamente pois participei de duas oficinas com alunos da 7a
fase do curso Pedagogia da Universidade Federal de Santa Catarina. Essas oficinas
foram essenciais para a avaliagdo dos jogos de tabuleiro desenvolvidos pelo grupo
Game Comenius durante este ano, tanto para o Jogo de Tabuleiro Game Comenius
2 quanto para o jogo de tabuleiro Comenius Pocket respectivamente. Para a
construgcdo da avaliagao, criamos e apresentamos questionarios aos participantes
das oficinas para que eles os respondessem no final. Além dessa forma de
avaliagao, garantimos alguns minutos para que todos os envolvidos na oficina, tanto
alunos como membros do grupo, falassem as suas opinides sobre o jogo e a oficina
em um grande circulo de discussdo. Ambas as oficinas duraram cerca de duas horas
e contaram com aproximadamente oito alunos. Aproveitamos os momentos também
para a divulgacdo do site do projeto e dos produtos que ja existem como o jogo

digital por exemplo.



Figura 4 - Oficina Com Alunos Da 7a Fase Do Curso Pedagogia Da UFSC

Fonte: http://gamecomenius.com/modulo2/

Conclusoées

O objetivo principal era "participar do desenvolvimento do jogo: game design
e/ou programacao". Desde o inicio, o bolsista ajudou a coordenar o grupo de
programadores e participou como um dos programadores do jogo digital Game
Comenius 2 que estamos desenvolvendo. Infelizmente, devido ao curto periodo da
bolsa, n&o foi possivel entregar um produto testavel a tempo mas é certo que uma
versao rudimentar do jogo digital para demonstracédo e teste se concretizara ainda
no més de agosto.

Por mais que o compartilhamento dos arquivos do jogo pelos programadores
através do Google Drive funcione, ndo é escalavel. Sempre que alguém faz o upload
do diretério compactado, este arquivo possui mais de 80MiB, com essa pratica o
repositorio online ficara cheio em poucos meses. Uma tarefa interessante para o
futuro do projeto Game Comenius é a reorganizagao da equipe de programadores
para utilizarem um sistema mais escalavel para o compartiihamento dos arquivos
como a ferramenta Git e o GitHub, que além de manter todos os programadores
sincronizados com um servidor remoto, oferece uma forma bastante conhecida para
o controle de versdo do jogo digital, Dudler (2015) exemplifica como €& simples
trabalhar em grupo utilizando a ferramenta Git em conjunto com a internet: "se vocé
ainda nao clonou um repositorio existente e quer conectar o seu a um servidor
remoto, vocé deve adiciona-lo usando git remote add origin <server>, agora vocé
sera capaz de empurrar as suas modificagdes para o servidor".

Infelizmente, por conta da grande quantidade de trabalho de producdo em

equipe, de trabalhos praticos envolvendo o publico e do pouco tempo como bolsista,



foi bastante dificil ler os textos necessarios para um projeto de iniciagao cientifica
como este. Esse, com certeza, € um problema a ser resolvido por projetos deste
tipo, que envolvem ao mesmo tempo pesquisa empirica e embasamento teorico

aprofundado.

Avaliacao Em Relagao Aos Beneficios IC No Seu Aprendizado E Formacgao
Cientifica

Apesar da pequena duracdo de apenas dois meses da bolsa de Iniciacéo
Cientifica, eu ja trabalhava no projeto voluntariamente e pretendo continuar nele de
alguma forma.

A oportunidade de colaborar com um projeto formado por uma equipe
acolhedora e calma foi essencial para o meu crescimento como profissional e como
estudante. No momento em que fui aceito para me tornar um membro do grupo
Game Comenius, os meus conhecimentos sobre desenvolvimento de jogos,
incluindo o conhecimento técnico sobre ferramentas para produgdo de jogos, era
muito limitado. Durante o periodo como bolsista, pude desenvolver com prazer essas
habilidades que sao necessarias para trabalhar em uma equipe que desenvolve
jogos digitais.

Como membro do grupo Game Comenius, também fiquei responsavel por
colaborar com a criagdo de dois jogos de tabuleiro e suas oficinas. Isso foi uma
oportunidade para sair da zona de conforto, codigos de computador, para um
ambiente mais relacionado ao design, a diagramagao utilizando softwares de edigéo
e a interagao pessoal com o publico-alvo coletando feedback para que seja usado de

forma positiva pelo grupo de pesquisa no futuro.
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